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DESCRIZIONE PROGETTO

GIOCANDO CON BEE-BOT

| BAMBINI IMPARERANNO A TROVARE
SOLUZION Al VAR PROBLEMI,
DIVENTANDO SOGGETTI ATTIVI DELLA
TECNOLOGIA CHE GESTIRANNO CON
PRATICHE DI CODING SEMPLIFICATO. W




.-V LE FASI DEL PROGETTO . INCOMPAGNIA
,. DELL’APE BEE-

BOT

—

------- - ACCOGLIENZA PRESENTAZIONE GIOCHI PR

L'ACQUISIZIONE
DEL ROBOT i
BEE-BOT LATERALITA'
REALIZZAZIONE DI
RETICOLI E PROGRAMMAZIO UN PRODOTTO
CODING NE DEL BEE-BOT S
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Brainstorming

R OSSERVAZIONE  EQPLORAZIONE  CONVERSAZIONE
COST?

A COSA SERVE?

COSE' UN ROROT?

CHI LO COMANDA?

COSA HA SUL DORS0?




1o comandiamo \ \ / hai bottoni

serve a pulire P> AIUTA GLI INSEITI PICCOLL

RISPOSTE

L/ ey ‘ serve a volare.ma

/ | \ non lo sa fare

¢" un robhot ape
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OMENTI DI
GI0CO

1 gioco del tuttiin fila

2 gioco del bowling
3 gioco della stretta di
mano




impariamo g
Programmare GO!




0\ PROVE SU

RETICOLO
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tecniche....
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~ AUGURIAMO

~a ¢« DI DARVITA,

SEMPRE, ALLE
VOSTRE

MANI/

MAESTRO GASPARE E
MAESTRA MARTA
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Uno pev TUTTL.TUTT pev Uno, :
MGLOR FROGRAMMATORE

?QV‘Ché = OGJNG N COMPAGNA
non vesti mdietvo wessuno L e

Grazie!




